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NOWE PODEJSCIE DO EDUKACJI -
GLOWNA IDEA PROJEKTU

Wspotczesnie, gdy prawie kazdy ma dostep do
technologii, wiedza o tym, jak jej uzywac¢, nie jest juz

umiejetnoscia, ktdra mogtaby zapewni¢ pewng i dobrze

ptatng prace. Stato sie to czyms naturalnym i
oczywistym, a mtodzi ludzie musza wykazac sie
znacznie bardziej zaawansowanymi umiejetnosciami
cyfrowymi, aby znalez¢ swoje miejsce na szybko
zmieniajgcym sie rynku pracy.

Bycie kompetentnym cyfrowo jest dzis zaréwno
obowiazkiem, jak i prawem.

Idea projektu NEURO-GUIDE jest zapewnienie mtodym
ludziom zagrozonym marginalizacjg szansy na
dogonienie szybko ewoluujgcego Swiata technologii.
Skupiamy sie na uczniach znajdujacych sie w
niekorzystnej sytuacji: tych o niskim statusie spoteczno-
ekonomicznym, niepetnosprawnych, lub mieszkajacych
w mniej korzystnie potozonych rejonach.

Technologia cyfrowa moze poprawi¢ zycie kazdego
mtodego cztowieka. Moze pomac poprawi¢ wyniki w
nauce, poprzez zaoferowanie nowego podejscia do
uczenia sie i umozliwienie dostepu do dodatkowych
materiatow edukacyjnych.

Od 2014 roku na catym $wiecie wzrasta wykorzystanie
pokojow zagadek - escape roomoéw, dla celow
edukacji, zarowno w fizycznym jak i cyfrowym
wymiarze. Naszym zamiarem jest wykorzystanie tego
narzedzia dla zachecenia mtodych ludzi do rozwijania
umiejetnosci krytycznego i kreatywnego myslenia, a
takze umiegjetnosci wyszukiwania, analizowania,
organizowania i prezentowania informacji.

Z checig opowiemy Ci o:

e |dei naszego projektu
Naszych partnerach

e Pierwszym miedzynarodowym
spotkaniu partnerskim

Uczenie sie z wykorzystaniem metody escape
roomow pozwala ponadto na rozwijanie
kompetendji cyfrowych mtodych ludzi oraz
promowanie bogatego dziedzictwa
kulturowego Europy, poprzez
zagwarantowanie, ze wszystkie wyzwania-
zagadki bedg poruszac tematy zwigzane z
dziedzictwem kultury. Ponadto chcemy za ich
posrednictwem wspiera¢ nauczycieli, aby
potrafili wykorzystywac potencjat cyfrowych
srodowisk edukacyjnych.
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Perspective

CO CHCEMY OSIAGNAC?
Projekt "NEURO-GUIDE" realizowany jest w 'ﬂ.
ramach partnerstwa programu Erasmus + s u N enmess
Edukacja Dorostych. Grupg docelowg projektu lousada

$g nauczyciele szkdt zawodowych i mtodzi

ludzie zagrozeni marginalizaga. MuNiciPIo DE REINTEGRA SYNTHESIS

NEURO-GUIDE bedzie promowat innowacyjny

program ponownej aktywizacji [\
marginalizowanych mtodych ludzi oraz .

wspierat ich w rozwijaniu wartos$ciowych

umiejetnosdi, istotnych z perspektywy i e

zatrudnienia.

W ramach projektu powstanie peten zestaw PARTNERZY PROJEKTU
materiatow edukacyjnych oraz szkolenie, ktére

po przeprowadzeniu pilotazu, skierowane Nad realizacja projektu wspotpracuje osmiu
zostanie od szkoleniowcédw i nauczycieli na partneréw z osmiu krajow europejskich:
po;iomie I'okglnym, a nastepnie regionalnym, e MUNICIPIO DE LOUSADA (Portugalia),
krajowym i miedzynarodowym. e FUTURE IN PERSPECTIVE LIMITED

(Irlandia),
e Hub Karelia Oy (Finlandia),
e INNEO (Polska).
e REINTEGRA (Czechy)
e SYNTHESIS (Cypr)
e VITA EDUCATION (Wielka Brytania)
e UNIVERSITATEA DIN PITESTI (Rumunia)

Organizacje te roznig sie wielkoscig, cechami

i dziedzinami specjalizacji, dzigki czemu
mozliwa jest efektywna wspotpraca. Regularnie
odbywajace sie spotkania projektowe pozwolg
nam utrzymac ciggte zaangazowanie w projekt

i skupiac sie na naszych celach.
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SPOTKANIE W HELSINKACH,
FINLANDIA

Spotkanie inauguracyjne w ramach projektu
NEURO-GUIDE odbyto sie w Helsinkach
(Finlandia) w dniach 13-14 wrzesnia 2018 r.
Gospodarzem spotkania byt finski partner
projektu - Hub Karelia.

Spotkanie rozpoczeto sie od powitania
I prezentacji partnerow. Koordynator

przedstawit plan rozwoju projektu i etapu GDZI E MOZESZ
pracy. Partnerzy prowadzili dyskusje na temat

nadchodzgcych aktywnosci. Na zakonczenie NAS ZNAJ DZC?

podsumowali spotkanie, a finski partner rozdat
certyfikaty uczestnictwa.

Nastepne spotkanie zaplanowano na 27 i 28
lutego 2019 .

JUZ WKROTCE...

W ciggu najblizszych miesiecy zamierzamy:

e Stworzy¢ Kompendium Zasobow Online
w postaci wyzwan Escape Room, ktore
beda sie odnosi¢ do dwoch kluczowych
obszarow: krytycznego i kreatywnego
myslenia oraz przedsiebiorczosci. www.neu roguide.eu
Materiaty bedag miaty na celu wspieranie oraz polub nas na Facebooku:
marginalizowanych osdb dorostych.

e Zorganizowac kolejne spotkanie w lutym
2019 r., aby przedyskutowac kolejne NEUROGUIDEProject/
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Odwiedz naszg strone:

https://www.facebook.com/

etapy projektu.



