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WITAMY W PIERWSZYM 

NEWSLETTERZE PROJEKTU 

„NEURO GUIDE”! 

Z chęcią opowiemy Ci o: 

• Idei naszego projektu 

• Naszych partnerach  

• Pierwszym międzynarodowym 

spotkaniu partnerskim 
 

Współcześnie, gdy prawie każdy ma dostęp do 

technologii, wiedza o tym, jak jej używać, nie jest już 

umiejętnością, która mogłaby zapewnić pewną i dobrze 

płatną pracę. Stało się to czymś naturalnym i 

oczywistym, a młodzi ludzie muszą wykazać się 

znacznie bardziej zaawansowanymi umiejętnościami 

cyfrowymi, aby znaleźć swoje miejsce na szybko 

zmieniającym się rynku pracy. 

Bycie kompetentnym cyfrowo jest dziś zarówno 

obowiązkiem, jak i prawem. 

Ideą projektu NEURO-GUIDE jest zapewnienie młodym 

ludziom zagrożonym marginalizacją szansy na 

dogonienie szybko ewoluującego świata technologii. 

Skupiamy się na uczniach znajdujących się w 

niekorzystnej sytuacji: tych o niskim statusie społeczno-

ekonomicznym, niepełnosprawnych, lub mieszkających 

w mniej korzystnie położonych rejonach. 

 

Technologia cyfrowa może poprawić życie każdego 

młodego człowieka. Może pomóc poprawić wyniki w 

nauce, poprzez zaoferowanie nowego podejścia do 

uczenia się i umożliwienie dostępu do dodatkowych 

materiałów edukacyjnych. 

  

Od 2014 roku na całym świecie wzrasta wykorzystanie  

pokojów zagadek - escape roomów, dla celów 

edukacji, zarówno w fizycznym jak i cyfrowym 

wymiarze. Naszym zamiarem jest wykorzystanie tego 

narzędzia dla zachęcenia młodych ludzi do rozwijania 

umiejętności krytycznego i kreatywnego myślenia, a 

także umiejętności wyszukiwania, analizowania, 

organizowania i prezentowania informacji. 

Uczenie się z wykorzystaniem metody escape 

roomów pozwala ponadto na rozwijanie 

kompetencji cyfrowych młodych ludzi oraz 

promowanie bogatego dziedzictwa 

kulturowego Europy, poprzez 

zagwarantowanie, że wszystkie wyzwania-

zagadki będą poruszać tematy związane z 

dziedzictwem kultury. Ponadto chcemy za ich 

pośrednictwem wspierać nauczycieli, aby 

potrafili wykorzystywać potencjał cyfrowych 

środowisk edukacyjnych. 

NOWE PODEJŚCIE DO EDUKACJI – 

GŁÓWNA IDEA PROJEKTU 
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KILKA SŁÓW  

O PROJEKCIE 

CO CHCEMY OSIĄGNĄĆ? 

Projekt "NEURO-GUIDE" realizowany jest w 

ramach partnerstwa programu Erasmus + 

Edukacja Dorosłych. Grupą docelową projektu 

są nauczyciele szkół zawodowych i młodzi 

ludzie zagrożeni marginalizacją. 

NEURO-GUIDE będzie promował innowacyjny 

program ponownej aktywizacji 

marginalizowanych młodych ludzi oraz 

wspierał ich w rozwijaniu wartościowych 

umiejętności, istotnych z perspektywy 

zatrudnienia. 

W ramach projektu powstanie pełen zestaw 

materiałów edukacyjnych oraz szkolenie, które 

po przeprowadzeniu pilotażu, skierowane 

zostanie od szkoleniowców i nauczycieli na 

poziomie lokalnym, a następnie regionalnym, 

krajowym i międzynarodowym. 

PARTNERZY PROJEKTU 

Nad realizacją projektu współpracuje ośmiu 

partnerów z ośmiu krajów europejskich:  

• MUNICIPIO DE LOUSADA (Portugalia),  

• FUTURE IN PERSPECTIVE LIMITED 

(Irlandia),  

• Hub Karelia Oy (Finlandia),  

• INNEO (Polska).  

• REINTEGRA (Czechy) 

• SYNTHESIS (Cypr) 

• VITA EDUCATION (Wielka Brytania) 

• UNIVERSITATEA DIN PITESTI (Rumunia) 

Organizacje te różnią się wielkością, cechami  

i dziedzinami specjalizacji, dzięki czemu 

możliwa jest efektywna współpraca. Regularnie 

odbywające się spotkania projektowe pozwolą 

nam utrzymać ciągłe zaangażowanie w projekt 

i skupiać się na naszych celach. 
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1-SZE 

MIĘDZYNARODOWE 

SPOTKNIE W 

FINLANDII 
 SPOTKANIE W HELSINKACH, 

FINLANDIA 

Spotkanie inauguracyjne w ramach projektu 

NEURO-GUIDE odbyło się w Helsinkach 

(Finlandia) w dniach 13-14 września 2018 r. 

Gospodarzem spotkania był fiński partner 

projektu - Hub Karelia. 

Spotkanie rozpoczęło się od powitania  

i prezentacji partnerów. Koordynator 

przedstawił plan rozwoju projektu i etapu 

pracy. Partnerzy prowadzili dyskusje na temat 

nadchodzących aktywności. Na zakończenie 

podsumowali spotkanie, a fiński partner rozdał 

certyfikaty uczestnictwa.  

Następne spotkanie zaplanowano na 27 i 28 

lutego 2019 r. 

GDZIE MOŻESZ  

NAS ZNAJDŹĆ? 

Odwiedź naszą stronę: 

www.neuroguide.eu 

oraz polub nas na Facebooku: 

https://www.facebook.com/ 

NEUROGUIDEProject/ 

JUŻ WKRÓTCE… 

W ciągu najbliższych miesięcy zamierzamy: 

• Stworzyć Kompendium Zasobów Online 

w postaci wyzwań Escape Room, które 

będą się odnosić do dwóch kluczowych  

obszarów: krytycznego i kreatywnego 

myślenia oraz przedsiębiorczości. 

Materiały będą miały na celu wspieranie 

marginalizowanych osób dorosłych. 

• Zorganizować kolejne spotkanie w lutym 

2019 r., aby przedyskutować kolejne 

etapy projektu. 


