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1. Johdanto

Tama kasikirja on kehitetty Erasmus+ projektiin “Neuro-Guide: Avaintaitojen rakentaminen
haastepohjaisen oppimisen avulla” Euroopan Komission rahoituksella, ja sen on toteuttanut
konsortio, joka koostuu 8 organisaatiosta, jotka tulevat 8 eri EU-maasta — Portugalista,
Irlannista, Suomesta, Puolasta, Tsekistd, Kyprokselta, Iso-Britanniasta ja Romaniasta.

Kaésikirjan ovat suunnitelleet johtavat partnerit, eli University of Pitesti (Romania) ja Municipio
de Lousada (Portugali), jotka ovat myos kehittdneet tdydennyskoulutusohjelman seké
k&sikirjan (niin sanotun oppijan manuaalin). Projektipartnerit kdyttavat niitd ammatillisen
koulutuksen osaajien tdydennyskoulutuksen toteuttamiseen.

Euroopan Unionin (EU) talouden kehittyessé kovaa vauhtia, koulutuksen jarjestdjien odotetaan
tarjoavan uudenlaista koulutusta vastaamaan uusien markkinoiden tarpeisiin. Kuitenkaan
monissa tapauksissa sopivaa tdydennyskoulutusta ei ole tarjolla. Neuro-Guide ehdottaa
kokonaisvaltaista koulutuksellista ratkaisua, jossa ammatillisen koulutuksen tarjoajien, eli tdssa
tapauksessa avainhenkiltiden, tarpeet huomioidaan aivan yhta tarkeind kuin niiden nuorten
henkildiden, jotka tulevat olemaan resurssien loppukayttajia.

Ehdotettu tdydennyskoulutusohjelma ja késikirja ammatillisen koulutuksen tarjoajien
tukemiseen, joka myods hyddyntdd uusien  dynaamisten ja  monimediaisten
verkkopakopelihuoneresurssien potentiaalin, edustaa merkittdvad innovaatiota ammatillisen
koulutuksen ammattilaisten kentalla.

Projektipartnerit kehittivat raataléidyn tdydennyskoulutusohjelman ja tdman késikirjan
varmistaakseen, ettd ammatillisen koulutuksen tarjoajat ovat taysin koulutettuja valjastamaan
kéayttoonsa Neuro-Guiden verkkopohjaiset pakopelihuoneresurssit seka verkkoalustan, joilla
autetaan kohderyhmadn kuuluvia henkilgitd kehittdm&an valikoituja avaintaitoja liittyen
luovaan ja Kkriittiseen ajatteluun sekd yrittdjyysosaamiseen, jotka ovat kaikki erittdin
arvostettuja asioita eurooppalaisilla tydmarkkinoilla.

Tama kasikirja vastaa niihin erityisiin haasteisiin, joita Neuro-Guide konsortion kehittdmat
uudet resurssit asettavat ammatillisen koulutuksen tarjoajille, ja tukee heidén jatkuvaa
ammatillista kehitystd&n niin, ettd he pystyvédt saamaan irti tdyden hyoddyn néistd uusista
tarjotuista resursseista.

Neuro-Guide kasikirja siis kasittelee innovatiivisia pedagogisia metodologioita koulutuksen
tarjoamiseksi  dynaamisissa verkkoympéristoissd ja dynaamisten oppimistyokalujen
kehittdmistd, jotka perustuvat verkkopohjaisiin pakopelihuonehaasteisiin.

Neuro-Guide késikirjaa kaytetddn tdydennyskoulutuksen pilotointivaiheessa Irlannissa 16.
kuukautena, seka koulutusohjelman my6hemmassé kéyttoonottovaiheessa, jossa on mukana 10
aikuiskouluttajaa/ammatillisen  koulutuksen tarjoajaa jokaisesta partnerimaasta, 18.
kuukautena.
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2. Taydennyskoulutusohjelmasta

2.1.: Kohderyhmat

Neuro-Guide koulutuksen paakohderyhma siséltdd ammatillisen koulutuksen tarjoajat ja
ammattilaiset, joskin myds muunlaiset aikuiskouluttajat voivat siitd hyotyd. Koulutettavilla
tulee olla jonkinlaiset perustiedot siitd, kuinka tietokonetta ja internetid kaytetdan, jotta he
voisivat kayttaa tarjottuja tyokaluja ja resursseja.

2.2.: Koulutustyopajat

2.2.1.: Koulutuksen tavoitteet

Taydennyskoulutusohjelman paatavoitteet ovat:

» vastata niihin erityisiin haasteisiin, joita uudet resurssit (jotka ovat monimediaisia ja
interaktiivisia) asettavat ammatillisen koulutuksen tarjoajille;

» tukea heidén jatkuvaa ammatillista kehitystaén, jotta he saavat tdyden hyddyn irti néisté
tarjotuista uusista resursseista;

P tutustuttaa ammatillisen koulutuksen tarjoajat niihin uusiin lahtokohtiin, joita tarvitaan
uusien resurssien tehokkaaseen kayttoon ja niiden integroimiseen jokapéivéisiin
aktiviteetteihin.

Yksityiskohtaisempina tavoitteina taydennyskoulutusohjelmalle on my6s varmistaa, etta,
liittyen ehdotettuihin uusiin, monimediaisiin ja interaktiivisiin resursseihin, kaikki ammatillisen
koulutuksen tarjoajat:

» tuntevat olonsa varmoiksi tydskennellessddn resurssien kanssa ei-perinteisissé
oppimisympéristoissa (eli uusissa, dynaamisissa verkko-oppimisymparistoissa:
alypuhelimilla, muilla mobiililaitteilla seka sosiaalisen median alustoilla);

P ovat vakuuttuneita verkko-oppimisen tuomista hyodyisté;

P ovat taysin tietoisia niisté riskeistd, joita verkkoympéristoihin liittyy;

P pystyvat torjumaan mahdollisia negatiivisia puolia, joita verkko-oppimiseen liitetdan.

2.2.2.: Koulutuksen sisélto ja jaksottaminen
Tdydennyskoulutusohjelma koostuu 12 tunnista lahiopetusta ja 36 tunnista itseopiskelua.

Tdydennyskoulutusohjelma toteutetaan 3 tydpajan muodossa, jotka kestavat 4 tuntia kukin
seka 36 tuntia kestavalla verkko-osuudella.

TyOpajat voidaan jarjestad perakkaisind péivina, tai niin, ettd ne sopivat kouluttajien ja
ilmoittautuneiden osallistujien tarpeisiin ja aikatauluihin.
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Koulutustuntien jakautuminen per oppimisyksikk® on seuraava:

Koulutustunnit

Oppimisyksikkd (0.Y.) Toteutustapa
O.Y.1: Luova ja kriittinen 4 Lahiopetus
ajattelu
0.Y.2: Yrittdjahenkisyys 4 Lé&hiopetus
0.Y.3: TyoOskentely uusissa, 4 Lahiopetus
dynaamisissa verkko- (Huom:
oppimisymparistdissa Koulutettavien valmistelu itseopiskeluun

0.Y .4:ssd ja ohjeet siihen annetaan tassa,
0.Y.3:n aikana)

0.Y.4: Verkkopohjaiset 36 Itseopiskelu
pakopelihuoneresurssit
YHTEENSA 48

Ammatillisen koulutuksen jarjestdjille ja ammattilaisille suunnitellut kolme ty6pajaa tarjoavat
tarvittavat resurssit jokaisen esille tulevan avaintaitoalueen tehokkaaseen esittelyyn, ja Neuro-
Guide konsortion kehittdmat verkkopohjaiset pakopelihuoneresurssit tukevat niiden
kehittdmista. Kolmen tydpajan jarjestys on seuraava:

TyOpaja 1: Luova ja kriittinen ajattelu

Tassa tyOpajassa ammatillisen koulutuksen tarjoajat ja ammattilaiset saavat esittelyn Neuro-
Guide projektista, he saavat tietdd sen tarkeimmistd tuotoksista ja padsevat omaksumaan
luovaan ja Kriittiseen ajatteluun liittyvén teoreettisen taustatiedon, joka on tarpeen
projektikonsortion tété aihetta varten kehittamien verkkoresurssien ymmartamiseksi ja niiden
tehokasta kayttod ajatellen. Tamé tydpaja toteutetaan ldhiopetusmenetelméllg, sen kesto on 4
tuntia ja siihen sisaltyy niin teoriaa kuin kdytantoa/soveltamistakin.

Tybpaja 2: Yrittdjahenkisyys

Tam& tyOpaja tutustuttaa ammatillisen koulutuksen tarjoajat ja ammattilaiset
yrittdjdhenkisyyden pééaiheisiin, mik& on tarpeen projektikonsortion tatd aihetta varten
kehittdmien verkkoresurssien ymmartdmiseksi ja niiden tehokasta kayttod ajatellen. Tamé
tyopaja toteutetaan ldhiopetusmenetelmalla, sen kesto on 4 tuntia ja siihen siséltyy niin teoriaa
kuin kaytantdad/soveltamistakin.

TyOpaja 3: Tyoskentely uusissa, dynaamisissa verkko-oppimisymparistoissa

Tassa tydpajassa ammatillisen koulutuksen tarjoajat ja ammattilaiset tukeutuvat ensimmaisesté
kahdesta tyOpajasta saatuihin tietoihin ja kokemuksiin, ja siirtyvat soveltamaan saatua
teoriatietoa sekd uusia taitoja liittyen (i) Luovaan ja Kkriittiseen ajatteluun ja  (ii)
Yrittdjahenkisyyteen verkkoymparistoissa, miettien kuinka tulevat tydskentelem&an omien
koulutettaviensa  kanssa  tallaisessa  kontekstissa.  Tédéma  tyOpaja  toteutetaan
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l&hiopetusmenetelmalld, sen kesto on 4 tuntia ja siihen sisdltyy niin teoriaa kuin
kéytantod/soveltamistakin.

Kolmen tyGpajan padtteeksi opittua arvioidaan. Osallistujat saavat tdhdn yleisarvioon ja
kaikkien kolmen tydpajan suorittamiseen perustuen osallistumistodistuksen (todistuspohjan
tarjoavat UPIT ja Municipio de Lousada).

Liséksi kaikkien kolmen tydpajan suorittamisen jalkeen osallistujien tulisi antaa palautetta ja
mahdollisia parannusehdotuksia tehdystd tydstd, koulutusmateriaaleista ja esitellyista
resursseista (palautekyselylomakkeen pohjan tarjoavat UPIT ja Municipio de Lousada).

Verkkosessio: Verkkopohjaiset pakopelihuoneresurssit

Ty0Opajojen toteutuksen jélkeen seuraa verkkosessio, jonka tavoitteena on antaa koulutettavien
(ammatillisen koulutuksen tarjoajien ja ammattilaisten) tutustua verkossa oleviin
pakopelihuoneresursseihin, totuttautua niiden kayttéon ja oppia omassa tahdissaan. He saavat
mya0s kasityksen siitd, miten niiden kanssa tyoskennelldan ja miten niitd voi soveltaa sopimaan
heidan kohderyhmiinsa heidan paivittaisessa tydsséaan.

Uudet resurssit ovat monimediaisia ja interaktiivisia, ja tdydennyskoulutus tutustuttaa
ammatillisen koulutuksen tarjoajat uusiin lahtokohtiin, joita tarvitaan uusien resurssien
tehokkaaksi kayttdmiseksi sek& niiden integroimiseksi osaksi heiddn jokapéivéisia
aktiviteettejaan.

Tama koulutuksen osuus pidetédan kokonaan verkossa projektin verkko-oppimisalustalla, jotta
paéstadn kayttamaan verkossa olevia pakopelihuoneresursseja (se toteutetaan itseopiskeluna,
jonka jokainen koulutettava suorittaa itsendisesti). Sen kesto on noin 36 tuntia (arviolta
keskimé&arin 1 tunti per jokainen Neuro-Guiden verkossa oleva pakopelihuoneresurssi seka
siihen liittyvat tehtdvat).

2.2.3. Koulutuksen tahti

Koulutuksen kokonaiskesto tulee olemaan 48 tuntia. Kukin moduuli kest&& noin nelja tuntia.
Koulutus voidaan jakaa kolmelle péivélle, omistaen yksi paivé kullekin tyopajalle. Ne voidaan
pitdé joko perdkkéisina péivind, tai niiden vélissa voi olla pieni tauko (esimerkiksi joka toinen
paivd). Vaihtoehtoisesti, mikali olosuhteet sen sallivat, koulutus voidaan pitdd myos yhden
paivan intensiivikurssina. Jokainen maa ja koulutuksen jérjestaja voi paattaa vapaasti, millainen
aikataulu on heistd sopivin heidén osallistujilleen (ammatillisen koulutuksen jérjestdjille ja
ammattilaisille).

3. Tasta kasikirjasta

Neuro-Guide Kasikirja on jérjestetty oppimisyksikdihin, jotka on suunniteltu yhtenevaiselle
pohjalle, joka on aiemmin hyvaksytty projektikonsortion toimesta.
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Se sisaltdd 4 oppimisyksikkoa: 3 lahiopetuksella toteutettavaa seké& yhden, joka toteutetaan
verkossa.

Oppimisyksikét on suunniteltu niin, ettd ne kattavat yhteensa 48 tuntia koulutusta, kuten ylla
osiossa 2 selitettiin.

Jokaiseen oppimisyksikkdon liittyy ylimaaréistd opetusmateriaalia (Power Point esityksia,
tehtavadmonisteita, arviointikyselyja, jne.). Niiden koon ja tiedostomuodon takia néita
materiaaleja ei voitu suoraan liittdd osaksi Neuro-Guide késikirjaa, mutta ne ovat saatavilla
erikseen liitteind, ja kuten myds itse kasikirjaan, niihinkin paasee kasiksi projektin verkko-
oppimisalustan kautta.

Jotta uutta, koulutustyGpajojen aikana omaksuttua tietoa, taitoja ja osaamista voitaisiin arvioida,
tam& Neuro-Guide Kkésikirja sisaltdd aktiviteetteja, jotka tukevat reflektiota, aktiivista
osallistumista ja oppimistavoitteiden kaytdnndn toteuttamista annettujen tehtdvien
suorittamisen myotéd. Keskustelujen avulla kouluttaja voi arvioida, kuinka hyvin koulutettavat
ymmartavat késitellyt konseptit, ja antaa heille palautetta. Taméan kasikirjan liitteet sisaltavat
mya0s jokaiseen oppimisyksikkdon liittyvan 10-15 minuuttia kestévan Kirjallisen kyselyn, jossa
on monivalintaperiaatteella suoritettavia arviointitehtdvia. N&m& arviointitehtavat tulisi
suorittaa jokaisen oppimisyksikon lopussa. Namé aktiviteetit ja keskustelutuokiot tarjoavat
mahdollisuuksia myds itsearviointiin.

Seuraavilta sivuilta 0ydat varsinaisen Neuro-Guide kasikirjan.
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Neuro-Guide KASIKIRJA

Oppimisyksikko 1: Luova ja kriittinen ajattelu

Kehittdnyt: Municipio de Lousada
Tavoite Tamén yksikon tavoitteena on esitelld Neuro-Guide projekti, kertoa
tuotoksista seké antaa teoreettinen viitekehys liittyen luovaan ja kriittiseen
ajatteluun, joka on tarpeen, jotta voidaan ymmartad ja kayttad tehokkaasti
projektikonsortion kehittdmid, aiheeseen liittyvié verkkoresursseja.
Kokonaisoppimisaika, josta: Lahiopetus Itseopiskelu Arviointi

4h 4h 0 10 min

OPPIMISTULOKSET

Suoritettuaan onnistuneesti tdimén oppimisyksikon, opiskelijat:
K.1.1. Osaavat méaritella ja kuvailla luovaa ajattelua.
K.1.2. Pystyvat selittdmaan, mita luova ajattelu on.

Tiedot .
1660 K.1.3. Osaavat méaritella ja kuvailla kriittista ajattelua.
K.1.4. Pystyvat selittdmddn, mité kriittinen ajattelu on.
Taidot S.1.1. Osaavat analysoida ja vertailla luovaa ja kriittisté ajattelua.

_ C.1.1. Pystyvat neuvomaan koulutettavia siind, kuinka soveltaa luovaan ja
Osaaminen | krijtiseen ajatteluun liittyvia tekniikoita.

Aktiviteetin Aktiviteetin nimi Aktiviteetin Taman Oppimisaika
koodi muoto aktiviteetin
(eli 1&hiopetus tai avulla
itseopiskelu) saavutettavat
oppimistulokset
All Luova ja kriittinen ajattelu: Lahiopetus K.1.1L 4h
Neuro-Guide projektin esittely, ﬁig
sen tarkeimmat tuotokset ja K1d
teoreettinen viitekehys liittyen S11
luovaan ja kriittiseen ajatteluun, C.lL
joka on tarpeen, jotta voidaan
ymmartad ja kayttaa tehokkaasti
projektikonsortion kehittamia,
aiheeseen liittyvia
verkkoresursseja.
Yleiskatsaus | Kouluttaja esittelee:
sisaltoon - Kouluttaja esittelee opiskelijoille oppimisyksikén ja kertoo sen sisallésta. (15 min)
luttai e

- Kayttden PowerPoint dioja (Neuro-Guide 02 LU1 Annex 1.pptx), kouluttaja esittelee
Neuro-Guide projektin ja sen tarkeimmat tuotokset, seké kertoo teoreettisesta viitekehyksestéa
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liittyen luovaan ja kriittiseen ajatteluun, jota tarvitaan verkkoresurssien ymmartamiseksi ja
tehokkaaksi kayttamiseksi. (45 min)

Liitteet:

- Neuro-Guide_0O2 LUl Annex 2.docx

- Neuro-Guide_02_LU1_Annex 3.docx

(Pohdintaa kriittisen ajattelun tarkeydesta ja hyodyistd); (45 min)

- Neuro-Guide_0O2_LU1 Annex 4.docx (Médritelmid, konsepteja ja termeja liittyen
kriittiseen ajatteluun tai luovaan ajatteluun); (30 min)

- Neuro-Guide_02 LUl Annex 5.docx (Testaa luovaa ajatteluasi); (45 min)

Siséllon suorittaminen (luento, keskustelut, tutkimus, ryhmétyo, Neuro-Guiden
pakopelihuoneresurssit, jne.)

Kouluttaja esittelee, yksilotyoskentelyd, keskusteluja.

Tarvittavat opetusmateriaalit (tehtavamoniste, taulukot, jaettavat monistemateriaalit, opetusvideo,
katkelma Kirjasta, ajatuskartat, jne.)

Neuro-Guide_O2_LU1_Annex 1.pptx
Neuro-Guide_02_LU1_Annex 2.docx
Neuro-Guide_02_LU1_Annex 3.docx
Neuro-Guide_02_LU1_Annex 4.docx
Neuro-Guide_02_LU1_Annex 5.docx
Neuro-Guide_02_LU1_Annex 6.doc

Y hteenveto verkossa olevista pakopelihuoneresursseista (mikali tarpeen)

Resurssin nimi tai numero kokoelmassa Lyhyt ohjeistus siitd, kuinka resurssia kéytetaan

Arviointimenetelma

Arvioidaan harjoitusmonisteessa oleva tehty tehtdva (Liite 5).
Tehd&an 10 minuuttia kestava Kirjallinen testi (Liite 6).

Viitteet
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Oppimisyksikko 2: Yrittajahenkisyys

Tavoite

Kehittanyt: University of Pitesti (UPIT)

Taman yksikon tavoitteena on tutustuttaa koulutettavat (ammatillisen
koulutuksen tarjoajat ja ammattilaiset) yrittdjahenkisyyden tarkeimpiin osa-
alueisiin ja konsepteihin, joita tarvitaan projektikonsortion tatd aihetta varten
kehittdmien verkkoresurssien ymmartdmiseksi ja tehokkaaksi kéayttamiseksi.

Kokonaisoppimisaika, josta:

Lahiopetus

Itseopiskelu

Arviointi

4h

4h

10 min

OPPIMISTULOKSET

Suoritettuaan onnistuneesti timan oppimisyksikon, opiskelijat:

K.2.1. Osaavat kertoa yrittajyyden méaaritelman.
Tiedot K.2.2. Osaavat k_ertoa yrittéjan mééri_telmép_. o _ o
K.2.3. Osaavat listata, kuvailla ja selittda niita taitoja, joita tarvitaan yrittajyyteen.
K.2.4. Osaavat esitelld yrittdjyyden arvoja.
S.2.1. Pystyvat antamaan esimerkkeja kuvaillakseen yrittdjyyden arvoja.
Taidot S.2.2. Pystyvat arvioimaan koulutettavan yrittajyystaitojen tasoa ja ehdottamaan
tarvittavia parannuksia.
. C.2.1. Osaavat ohjeistaa koulutettavia yrittdjahenkisyyteen liittyvien teoreettisten
Osaaminen SN - e .
tietojen ja saatujen kdytdnnon taitojen soveltamisessa.
Aktiviteetin Aktiviteetin nimi Aktiviteetin Taman Oppimisaika
koodi muoto aktiviteetin
(eli 1&hiopetus tai avulla
liseopiskelu) saavutettavat
oppimistulokset
A2.1 Neuro Guide projekti. Lahiopetus K21 90 min
Yrittajahenkisyys: teoria 52212
Y leiskatsaus ¢ Kouluttaja toivottaa osallistujat tervetulleiksi, ja korostaa, ettd tama oppimisyksikkd
sisaltéon edustaa jatkumoa Neuro-Guiden O.Y.1:lle; (1 min)

e Hén kertoo oppimistavoitteet talle harjoitukselle, jotka ovat K.2.1.; K.2.2.; K.2.4. ja
S.2.1 kuten kerrottu taulukossa yll&; (2 min)

e Kouluttaja esittelee yrittajyyteen ja yrittdjaan liittyvat tarkeimmat konseptit
kayttdmalla apunaan “Neuro-Guide_O2_LU2_Annex 1.pptx”, dioja 1-15. (40 min)

e Han Kkertoo tehtdvastd 1, eli Ilyhyestd tapaustutkimuksesta (“Neuro-
Guide_0O2_LU2_Annex 2.doc”) ja jakaa koulutettaville harjoitusmonisteet; (2 min)

o Koulutettavat tyoskentelevat itsendisesti tehtdvan 1  parissa. Heidan
tyoskennellesséén kouluttaja antaa heille palautetta ja neuvoja; hdn myds kommentoi
ja tekee yleisarvion kunkin koulutettavan suoriutumisesta. (30 min)

¢ Kun aika on loppunut, kouluttaja valitsee summittaisesti, tai vapaaehtoisten joukosta,
2-3 tapaustutkimusta ja pyytdd Kirjoittajia esittelemdén ne, jonka jalkeen niisté4

keskustellaan yhteisesti. (15 min)

Siséllon suorittaminen (luento, keskustelut, tutkimus, ryhmétyo, Neuro-Guiden
pakopelihuoneresurssit, jne.)

Luento
Keskustelu/vaittely
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Itsendinen tyoskentely

Tarvittavat opetusmateriaalit (tehtavamoniste, taulukot, jaettavat monistemateriaalit, opetusvideo,

katkelma Kirjasta, ajatuskartat, jne.)

Neuro-Guide_O2_LU2_Annex 1.pptx
Neuro-Guide_02_LU2_Annex 2.doc
kuten kerrottu ylla osiossa “Y leiskatsaus sisaltéon”.

Yhteenveto verkossa olevista pakopelihuoneresursseista (mikali tarpeen)

Resurssin nimi tai numero kokoelmassa

Lyhyt ohjeistus siitd, kuinka resurssia kaytetaan

Arviointimenetelma

Arvioidaan harjoitusmonisteessa oleva tehty tehtdva (Liite 2).

Viitteet

Business Dictionary (liiketoiminnan sanasto),

http:/imww.businessdictionary.com/definition/entrepreneurship.html

Aktiviteetin Aktiviteetin nimi

koodi

Aktiviteetin
muoto
(eli lahiopetus tai
itseopiskelu)

Taman
aktiviteetin
avulla
saavutettavat
oppimistulokset

Oppimisaika

A2.2 Neuro-Guide projekti.

Yrittajahenkisyys: kaytanto.

Lahiopetus

K.2.3.
K.2.4.
S.2.2.
C.21l

150 min

Yleiskatsaus .
sisaltoon

(13 min)

Kouluttaja kertoo tdméan harjoituksen oppimistavoitteet, jotka ovat K.2.3., K.2.4.,
S.2.2. ja C.2.1 kuten kerrottu taman dokumentin alussa olevassa taulukossa; (2 min)
e Han esittelee yrittdjyyden arvoihin ja henkeen

Guide_0O2_LU2_Annex 1.pptx”, diojen 17-23 avulla. (30 min)
e Kouluttaja kayttdd esimerkkind/kertoo yhdestd Neuro-Guiden verkkopohjaisesta
pakopelihuoneesta (yhdesta resurssista) ka

https://neuroguide.eu/en/learn/:language/en (han valitsee oikean kielen resurssille)

liittyvat konseptit “Neuro-

yttamalla oppimisymparistda osoitteessa

Hanke on

rahoitettu Euroopan komission tuella.

Tasta
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http://www.businessdictionary.com/definition/entrepreneurship.html
https://www.oberlo.com/blog/what-is-entrepreneurship
https://slideplayer.com/slide/6220542/
https://www.youtube.com/watch?v=Xcsp0486olY
https://www.googlesir.com/nature-and-characteristics-of-entrepreneurship/
https://www.googlesir.com/nature-and-characteristics-of-entrepreneurship/
https://www.youtube.com/watch?v=r51eQ2vPZSs
https://www.investopedia.com/articles/personal-finance/101414/why-entrepreneurs-are-important-economy.asp
https://www.investopedia.com/articles/personal-finance/101414/why-entrepreneurs-are-important-economy.asp
https://www.managementstudyguide.com/what-is-entrepreneurship.htm
https://www.slideshare.net/aquatixpharma/definitions-of-entrepreneurship-from-different-sources
https://www.forbes.com/sites/brettnelson/2012/06/05/the-real-definition-of-entrepreneur-and-why-it-matters/
https://www.forbes.com/sites/brettnelson/2012/06/05/the-real-definition-of-entrepreneur-and-why-it-matters/
https://steveblank.com/2010/06/10/you%E2%80%99re-not-a-real-entrepreneur/
https://steveblank.com/2010/06/10/you%E2%80%99re-not-a-real-entrepreneur/
http://www.eduxir.com/curriculum/cbse/class-xi/entrepreneurship/an-entrepreneur/
https://www.youtube.com/watch?v=lJjILQu2xM8
https://www.managementstudyguide.com/what-is-entrepreneurship.htm
https://www.youtube.com/watch?v=86unGITRPLs
https://neuroguide.eu/en/learn/:language/en
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e Hén Kkertoo tehtdvéstd kaksi (“Neuro-Guide_02 LU2 Annex 3.doc”) ja jakaa
koulutettaville harjoitusmonisteet; han jakaa koulutettavat 3-4 ryhméaan, joissa on
suunnilleen sama maara ihmisia kaikissa; koulutettavat suorittavat tehtdvan 2. (75
min)

o Kouluttaja esittad diat 26-28, tekee lyhyen yhteenvedon tarkeimmisté konsepteista ja
korostaa saavutettuja oppimistuloksia; ennen oppitunnin péaéttymistd hdn antaa
viimeisend tehtdvana koulutettaville vield kirjallisen testin tekemisen. (15 min)

e Testin (“Neuro-Guide O2 LU2 Annex 4.doc”) jalkeen kouluttaja kerdd paperit,
kiittdd koulutettavia mukanaolosta ja aktiivisesta osallistumisesta ja péaattaa
oppitunnin. (15 min)

Siséllon suorittaminen (luento, keskustelut, tutkimus, ryhmétyo, Neuro-Guiden
pakopelihuoneresurssit, jne.)

Luento
Keskustelu/vaittely
Itsendinen tydskentely
Ryhmatydskentely
Arviointi

Tarvittavat opetusmateriaalit (tehtavamoniste, taulukot, jaettavat monistemateriaalit, opetusvideo,
katkelma kirjasta, ajatuskartat, jne.)

Neuro-Guide_02_LU2_Annex 1.pptx
Neuro-Guide_02_LU2_Annex 3.doc
Neuro-Guide_02_LU2_Annex 4.doc

kuten kerrottu ylla osiossa “Y leiskatsaus sisaltoon”.

Y hteenveto verkossa olevista pakopelihuoneresursseista (mikali tarpeen)

Resurssin nimi tai numero kokoelmassa Lyhyt ohjeistus siitd, kuinka resurssia kéytetaan

Mika tahansa resurssi vélilta 1-32 Valitse taso (perusteet, keskitaso, edistynyt, taitaja) seka
resurssi jommastakummasta aiheesta: luova ja kriittinen
ajattelu TAI yrittdjyystaidot.

Avaa resurssit Neuro-Guiden verkkoalustalla.

Seuraa ohjeita kohdataksesi haasteet valitsemassasi
resurssissa.

Ratkaise resurssin haasteet yksi kerrallaan, kunnes peli
(eli resurssi) loppuu.

Arviointimenetelma

Arvioidaan harjoitusmonisteessa oleva tehty tehtdva (Liite 3).
Tehdédédn 10 minuuttia kestava Kirjallinen testi (Liite 4).

Viitteet

CEDEFOP Gmdmg pr|n0|ples on professmnal development of tralners in vocatlonal education and training
Steve Blank, The Startup Owner's Manual:

e159325895 html
Nature and Characterlstlcs of Entrepreneurshlp,

Entrepreneurshlp Defined: What It Means to Be an Entrepreneur
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https://eshipnotes.wordpress.com/topics/class-xi/entrepreneurial-values/
https://thegrittifund.com/entrepreneurship-definition/what-specifically-defines-entrepreneurial-spirit/
https://www.beafarmbureauagent.com/Blog/10-signs-you-have-an-entrepreneurial-spirit
https://www.youtube.com/watch?v=H2OkLcOCjEs
https://www.pdfdrive.com/the-startup-owners-manual-the-step-by-step-guide-for-building-a-great-company-e159325895.html
https://www.pdfdrive.com/the-startup-owners-manual-the-step-by-step-guide-for-building-a-great-company-e159325895.html
https://www.googlesir.com/nature-and-characteristics-of-entrepreneurship/
https://www.businessnewsdaily.com/7275-entrepreneurship-defined.html
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Oppimisyksikkd 3: Tydskentely uusissa, dynaamisissa verkko-
oppimisymparistoissa
Kehittanyt: University of Pitesti (Harjoitus 3.1.) ja Municipio de Lousada
(Harjoitus 3.2.)

Tavoite Tamaéan oppimisyksikon tavoitteena on auttaa koulutettavia (ammatillisen
koulutuksen tarjoajia ja ammattilaisia) tukeutumaan siihen tietoon ja
kokemukseen, jota saatiin kahdesta ensimmaisesta oppimisyksikosta, seké
siirtyd omaksutusta teoreettisesta taustasta tietojen, taitojen ja osaamisen
soveltamiseen:

Q) luovaan ja kriittiseen ajatteluun ja

(i) yrittajahenkisyyteen
verkkoympadristoissa, kun he tydskentelevat koulutettaviensa (ihmisten, jotka
ovat yhteiskunnan ja talousjérjestelméan marginaalissai) kanssa téllaisessa

kontekstissa.
Kokonaisoppimisaika, josta: Lahiopetus Itseopiskelu Arviointi

4h 4h 0 10 min

OPPIMISTULOKSET

Suoritettuaan onnistuneesti timan oppimisyksikon, opiskelijat:

K.3.1. omaavat tiedot ja pystyvét kuvailemaan:

- verkko-oppimista;

- verkko-oppimisymparist6ja (VOY)

K.3.2. Pystyvat hahmottamaan ja kertomaan esimerkkejé verkko-oppimisen hyddyista.
K.3.3. Osaavat tunnistaa verkko-oppimisen haasteita (tai verkko-oppimiseen liitettyja
negatiivisia asioita).

K.3.4. Osaavat tunnistaa verkkoymparistoihin liittyvia riskejé.

K.3.5. Osaavat tunnistaa monenlaisia verkko-oppimisympaéristoja.

S.3.1. Pystyvat analysoimaan ja osoittamaan verkko-oppimisen hyotyja.

S.3.2. Osaavat keskustella ja havainnollistaa esimerkkien avulla verkko-oppimisen
haasteita.

S.3.3. Pystyvat kertomaan monenlaisten verkko-oppimisympéristdjen ominaispiirteista.
S.3.4. Osaavat kertoa periaatteista, joihin VOY':t perustuvat.

S.3.5. Pystyvat harjoittelemaan ja osaavat kayttaad Neuro-Guiden verkkopohjaisia
pakopelihuoneresursseja, jolloin heilld on tarpeelliset taidot omien koulutettaviensa
tukemiseen ndiden resurssien tehokkaassa kdyttamisessa.

S.3.6. Osaavat kéyttad oikein ja tehokkaasti &lypuhelimia, muita mobiililaitteita ja
sosiaalisen median alustoja opetus- ja oppimistarkoituksiin.

Tiedot

Taidot

L “Ihmisilla, jotka ovat yhteiskunnan ja talousjdirjestelmdn marginaalissa” tarkoitamme:

o heitd, jotka ovat marginaalissa koulutuksen suhteen, ja heiddn tukemistaan moninaisen osaamisen
rakentamisessa haastepohjaisen oppimisen lahtdkohdista;

e nuoria henkilditd, jotka tulevat heikoista sosioekonomisista taustoista;

e nuoria, joiden kohdalla muodollinen koulutus on epéonnistunut ja jotka ovat nyt yhteiskunnan ja
talousjarjestelman marginaalissa;

e nuoria, joilla on jokin sairaus tai vamma;

o seké nuoria, jotka asuvat syrjdisilld alueilla, joilla raatéldityjen, avaintaitojen rakentamiseen keskittyvien
koulutusohjelmien saatavuus on rajallista.
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C.3.1. Osaavat tarkkailla koulutettaviensa oppimis- ja tydskentelyprosesseja naiden
Osaaminen kayttdessd verkko-oppimista ja VOY:ja (eli Neuro-Guiden verkkopohjaisia
pakopelihuoneresursseja).

Aktiviteetin Aktiviteetin nimi Aktiviteetin Taman Oppimisaika
koodi muoto aktiviteetin
(eli 1&hiopetus tai avulla
lEEaElsEl) saavutettavat
oppimistulokset
A3.1 Verkko-oppiminen ja - Lahiopetus K.3.1 120 min
ymparistot: maaritelma, Eg%
ominaisuudet, hydyt ja S31.
haasteet. S.3.2.
S.3.3.
C3.L

Yleiskatsaus
sisaltdon

Kouluttaja kertoo tdman harjoituksen oppimistavoitteet, jotka on listattu taulukossa
ylapuolella; (1 min)

Kouluttaja esittelee verkko-oppimisymparistdihin ja niiden ominaisuuksiin liittyvat
padkonseptit k&yttden apunaan “Neuro-Guide_02_LU3_Annex 1.pptx” (20 min)
Hén kertoo tehtavasta 1, eli siitd, kuinka suorittaa lyhyt verkkohaku ja sen
miettimisestd, mitkd ovat verkko-oppimisymparistdjen hyvid ja huonoja puolia
(“Neuro-Guide_02_LU3_Annex 2.doc”) ja jakaa harjoitusmonisteet koulutettaville.
(2 min)

Koulutettavat  ty0skentelevat  itsendisesti  tehtdvédn 1  parissa. Heidén
tyoskennellessédén kouluttaja antaa heille palautetta ja neuvoja; hdn my6s kommentoi
ja tekee yleisarvion kunkin koulutettavan suoriutumisesta. (25 min)

Kouluttaja  esittelee  verkko-oppimisen  hyotyja ja  haasteita  “Neuro-
Guide_0O2_LU3_Annex 3.pptx” avulla. (40 min)

Hé&n kertoo “Tehtava 2: Roolileikki” -harjoituksesta (kuten diassa 26 liitteessé 3). (2
min)

Koulutettavat tyodskentelevat itsendisesti suorittaakseen tehtdvan 2. Heidén
tyoskennellessédédn kouluttaja antaa heille palautetta ja neuvoja; han myds kommentoi
ja tekee yleisarvion kunkin koulutettavan suoriutumisesta. (30 min)

Ennen harjoituksen 3.1 paattamistd kouluttaja antaa koulutettavien viimeiseksi
tehtavaksi lyhyen kirjallisen testin. Testin (“Neuro-Guide O2 LU3 Annex 4.doc”)
jalkeen kouluttaja kerdd paperit, kiittdd koulutettavia mukanaolosta ja aktiivisesta

osallistumisesta ja paattdé oppitunnin. (15 min)

Sisallén suorittaminen (luento, keskustelut, tutkimus, ryhnmatyo, Neuro-Guiden
pakopelihuoneresurssit, jne.)

Luento
Keskustelu/véittely
Itsendinen tytskentely
Ryhmatydskentely
Arviointi

Tarvittavat opetusmateriaalit (tehtavamoniste, taulukot, jaettavat monistemateriaalit, opetusvideo,
katkelma Kirjasta, ajatuskartat, jne.)

Neuro-Guide_02_LU3_Annex 1.pptx
Neuro-Guide_02_LU3_Annex 2.doc
Neuro-Guide_O2_LU3_Annex 3.pptx
Neuro-Guide 02 LU3 Annex 4.doc
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kuten kerrottu ylla osiossa “Y leiskatsaus sisaltéon”.

Yhteenveto verkossa olevista pakopelihuoneresursseista (mikali tarpeen)

Resurssin nimi tai numero kokoelmassa Lyhyt ohjeistus siitd, kuinka resurssia kéytetaan

Arviointimenetelma

Arvioidaan harjoitusmonisteessa oleva tehty tehtdva (Liite 2).
Tehdadédn 10 minuuttia kestava Kirjallinen testi (Liite 4).

Viitteet

Aktiviteetin Aktiviteetin nimi Aktiviteetin Taman Oppimisaika
koodi muoto aktiviteetin
(eli 1&hiopetus tai avulla
liseopiskelu) saavutettavat
oppimistulokset
A3.2 Verkko-oppiminen: periaatteet Lahiopetus K.3.4 120 min
& riskit. Neuro-Guiden §3,345
verkkopohjaiset S35
pakopelihuoneresurssit 5.3.6
kaytanndssa. c3.1
Yleiskatsaus | Kouluttaja esittelee:
sisaltoon - Kouluttaja tutustuttaa opiskelijat oppimisyksikon sisaltdéon ja kertoo tulevasta. (5 min)
luttai e

- Kéyttden PowerPoint dioja (“Neuro-Guide O2 LU3 Annex 1.pptx”), kouluttaja esittelee
teoreettisen taustan liittyen verkkoympéristdjen riskeihin sekd esittelee useita verkko-
oppimisymparistéja. (25 min)

Liitteet:

- Neuro-Guide_0O2_LU3_Annex 5.pptx (25 min)
- Neuro-Guide_0O2_LU3_Annex 6.docx (20 min)
- Neuro-Guide_0O2_LU3_Annex 7.docx (25 min)
- Neuro-Guide_02_LU3_Annex 8.docx (15 min)
- Neuro-Guide_02_LU3_Annex 9.docx (30 min)
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http://learn.bacone.edu/pluginfile.php/3793/mod_resource/content/4/What%20is%20Online%20Learning.pdf
https://www.futurelearn.com/courses/blended-learning-getting-started/0/steps/7856
https://www.educations.com/study-guides/study-online/
https://www.yourtrainingedge.com/the-4-biggest-fears-about-online-learning-and-how-to-overcome-them/
https://www.dexway.com/5-reasons-why-online-learning-is-more-effective/
https://www.debate.org/opinions/is-online-study-is-better-than-traditional-study
https://www.igi-global.com/dictionary/interacting-at-a-distance/21004
https://mcgraw.princeton.edu/initiatives/online-teaching-and-learning/online-learning-environments
https://raccoongang.com/blog/strategies-success-online-learning-environment/
https://www.strayer.edu/why-online-learning/benefits-and-challenges
https://www.strayer.edu/why-online-learning/benefits-and-challenges
https://epale.ec.europa.eu/en/blog/rise-online-learning-benefits-and-challenges-teachers-part-one-benefits
https://epale.ec.europa.eu/en/blog/rise-online-learning-benefits-and-challenges-teachers-part-one-benefits
https://epale.ec.europa.eu/en/blog/rise-online-learning-benefits-and-challenges-teachers-part-two-challenges
https://epale.ec.europa.eu/en/blog/rise-online-learning-benefits-and-challenges-teachers-part-two-challenges
https://fisherpub.sjfc.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1304&context=education_ETD_masters
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Sisallon suorittaminen (luento
pakopelihuoneresurssit, jne.)

, keskustelut, tutkimus, ryhmétyd, Neuro-Guiden

Kouluttajan esitys, itsendinen tydskentely, keskustelut.

Tarvittavat opetusmateriaalit

(tehtavamoniste, taulukot, jaettavat monistemateriaalit, opetusvideo,

katkelma Kirjasta, ajatuskartat, jne.)

Neuro-Guide_02_LU3_Annex 5.pptx
Neuro-Guide_02_LU3_Annex 6.docx
Neuro-Guide_02_LU3_Annex 7.docx
Neuro-Guide_02_LU3_Annex 8.docx
Neuro-Guide 02 LU3 Annex 9.docx

Y hteenveto verkossa olevista pakopelihuoneresursseista (mikali tarpeen)

Resurssin nimi tai numero kokoelmassa Lyhyt ohjeistus siitd, kuinka resurssia kéytetaan

Arviointimenetelma

Arvioidaan harjoitusmonisteessa oleva tehty tehtdva (Liite 8).

Viitteet

- Erasmus+
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Oppimisyksikkd 4: Verkkopohjaiset pakopelihuoneresurssit

Kehittanyt: University of Pitesti (UPIT)
Tavoite Taman O.Y.:n tavoitteena on antaa koulutettavien (ammatillisen koulutuksen
tarjoajien ja ammattilaisten) tutustua verkossa oleviin
pakopelihuoneresursseihin, totuttautua niiden kaytt6on ja oppia omassa
tahdissaan. He saavat my0s kasityksen siit4, miten niiden kanssa
tyoskennelldan ja miten niitd voi soveltaa sopimaan heidan kohderyhmiinsa
heidén paivittdisessa tydssaan.
Kokonaisoppimisaika, josta: Lahiopetus Itseopiskelu Arviointi2

36h 0 36h ---

OPPIMISTULOKSET

Suoritettuaan onnistuneesti timén oppimisyksikon, opiskelijat:

Tiedot K.4.1. Pystyvat esitteleméén verkkopohjaiset pakopelihuoneresurssit koulutettaville.
S.4.1. Pystyvét osoittamaan verkkopohjaisten pakopelihuoneresurssien relevanssin ja
hyodyllisyyden.

Taidot S.4.2. Osaavat nayttad kaytannossd, kuinka verkkopohjaisia pakopelihuoneresursseja
kaytetdadn tehokkaasti.
. C.4.1. Osaavat ohjeistaa koulutettavia verkkopohjaisten pakopelihuoneresurssien
Osaaminen .
tehokkaassa kaytossa.
Aktiviteetin Aktiviteetin nimi Aktiviteetin Taman Oppimisaika
koodi muoto aktiviteetin
(eli 1ahiopetus tai avulla
itseopiskelu) saavutettavat
oppimistulokset
A4l Neuro-Guiden verkkopohjaiset Itseopiskelu Pé-i-i; S4.1;842 36 h

pakopelihuoneresurssit:
uudenlainen tapa kouluttaa
yhteiskunnan ja
talousjarjestelmén
marginaalissa olevia ihmisi&
haastepohjaisen
oppimislahtdkohdan avulla.

Yleiskatsaus | Mene Neuro-Guiden verkkosivuille osoitteeseen www.neuroguide.eu (Neuro-Guide
sisaltoon projektikonsortion kehittama raataloity, responsiivinen verkko-oppimisympdristd). Voit
valita sivuston kielen yl&oikealta, jossa néet lipun ja kielen lyhenteen.

Mikali olet jo rekisterditynyt, voit vain Kirjautua siséén, ja mikali et, ole hyvé ja luo itsellesi
tili (seuraa verkossa olevia ohjeita luodaksesi tilin ja néin rekisterditydksesi kayttajaksi). (5
min)

2 Talla viitataan viimeiseen arviointiin (joka tehdaén itsearvioinnin, vertaisarvioinnin ja/tai kouluttajan havaintojen liséksi), eli
arviointiin, joka tapahtuu 15 minuutin kirjallisen testin avulla, jossa vastataan monivalintakysymyksiin.
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ihmisia haastepohjaisen oppimislahtokohdan avulla”.

opiskelutahdissa. (60 min)

e Neuro-Guide_02_ LU4 Annex 1.pptx
e Neuro-Guide 02 LU4_Annex 2.docx
e Neuro-Guide_02_LU4 Annex 3.pdf

Mene tdmén jalkeen yksitellen lapi kaikki 32 pakopelihuoneresurssia Neuro-Guiden
verkkoalustalla ratkaisten jokaisesta 10ytyvat haasteet. Aloita perusteista, ja etene sitten
resurssi)

Avaa “Neuro-Guide_02_LU4_Annex 4.docx”, lue se, ja ratkaise tehtavét ohjeiden
mukaan. (180 min)

Sisallon suorittaminen (luento, keskustelut, tutkimus, ryhmatyo, Neuro-Guiden
pakopelihuoneresurssit, jne.)

Verkkopohjaiset pakopelihuoneresurssit Neuro-Guiden verkkosivuilta

Tarvittavat opetusmateriaalit (tehtavamoniste, taulukot, jaettavat monistemateriaalit, opetusvideo,
katkelma Kirjasta, ajatuskartat, jne.)

Neuro-Guide_02_LU4_Annex 1.pptx
Neuro-Guide_02_LU4_Annex 2.docx
Neuro-Guide_02_LU4_Annex 3.pdf
Neuro-Guide_02_LU4_Annex 4.docx

kuten kerrottu yll& osiossa Y leiskatsaus sisaltoon”.

Y hteenveto verkossa olevista pakopelihuoneresursseista (mikali tarpeen)

Resurssin nimi tai numero kokoelmassa Lyhyt ohjeistus siitd, kuinka resurssia kaytetaan

1-32 Valitse toinen kahdesta aiheesta: kriittinen ja luova
ajattelu TAI yrittdjyystaidot.

Mene resursseihin Neuro-Guiden verkkoalustalla.
Aloita resurssista nro 1 perustasolta.

Seuraa ohjeita ja kohtaa jokaisen resurssin haasteet.
Ratkaise haasteet yksitellen niin, ettd paaset pelin (eli
resurssin) loppuun.

Siirry seuraavalle tasolle ja mene sielld esiteltyihin
resursseihin.

Arviointimenetelma

Arvioidaan harjoitusmonisteessa olevat tehdyt tehtdvat (Liite 4).

Viitteet
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uudenlainen tapa kouluttaa yhteiskunnan ja talousjarjestelmadn marginaalissa olevia

Lue huolellisesti lapi kaikki annetut materiaalit (listattu alla), itsellesi sopivassa luku- ja

jarjestyksessé keskitasolle, ja siitd edistyneen kautta taitajatasolle (32 h, keskiméaarin 1 h per
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kaikenlainen aikuiskoulutus, joko muodollinen tai ei-
muodollinen, virallinen tai epavirallinen.

aikuiskouluttaja on henkild, jonka ammattina on edistaa
aikuisten oppimista kayttaméalla tytéssadn andragogiikan
periaatteita.

opiskelun tapa, johon kuuluu oppiminen monilla eri tyyleilla.
Kéytetddn usein viittaamaan Kkursseihin, joiden opetus
tapahtuu seké perinteisilla lahiopetustavoilla, tytpajoilla tai
seminaareilla, etté etdopiskeluna verkossa (internet, televisio,
video- tai puhelinyhteys).

koodattu virtuaalinen oppimisymparistd, jossa on mahdollista
jarjestéa koulutusta, seké hallita ja seurata niiden toteutumista
ja kayttod, ja jossa voidaan paastd kasiksi monenlaisiin
materiaaleihin.

EU:n poliittisesti riippumaton toimeenpanoelin. Se on yksin
vastuussa ehdotusten laatimisesta uusiksi eurooppalaisiksi
laeiksi, ja se laittaa tdytdntdon Euroopan parlamentin ja
Euroopan unionin neuvoston paatokset.

perinteinen opetustapa, jossa opettaja ja opetettava ovat
fyysisesti samassa tilassa yhté aikaa.

projekti, joka on arvioinnin jalkeen todettu oikeutetuksi
saamaan rahoituksen EU:n budjetista, jonkin EU:n ohjelman
kautta.

koulutus, joka tapahtuu ollessasi samaan aikaan toissa
jossakin.

perustiedot, taidot ja asenteet, joita kaikki yksilot tarvitsevat
henkilokohtaiseen kehitykseen, aktiiviseen kansalaisuuteen,
sosiaaliseen osallisuuteen ja tyollistymiseen, kuten Euroopan
parlamentin  ja neuvoston suosituksessa 2006/962/EY
kuvataan.
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toteamuksia siitd, mitd oppija tietdd, ymmartaa ja osaa tehda
kaytydan lapi oppimisprosessin, maériteltyna tiedon, taitojen
ja osaamisen kautta.

abstrakti termi, jota kaytetddn viittaamaan mihin tahansa
rajatun kestoiseen koulutukseen, esimerkiksi Kkurssiin,
moduuliin, oppituntiin ja vastaaviin; ne ovat osa tutkintoa tai
vastaavaa lopputulemaa, joka koostuu johdonmukaisesta
(tiedoista, taidoista ja) osaamisesta, jota voidaan arvioida ja
validoida.

uusi ja moderni metodi opetuksen antamiseen; ohjeistuksen
antaminen etdyleisOlle kayttéden vélineend internetia.

oppimisympéristd, joka ei sijaitse fyysisessa paikassa, ja
missa opettajat ja opiskelijat eivat ole samassa tilassa,
ympaéristd, jossa opetus ja oppiminen tapahtuvat
tietokoneiden ja internetin kayton valityksella.

johdonmukainen joukko aktiviteetteja, jotka jarjestetaan
madriteltyjen tavoitteiden ja tulosten saavuttamiseksi.

kaksi tai tatd useampia organisaatioita, jotka osallistuvat
yhteistydssa projektin tai projektin sisdisen aktiviteetin
valmisteluun, toteutukseen ja seurantaan. Konsortio voi olla
kansallinen (eli mukana on samasta maasta kotoisin olevia
organisaatioita) tai kansainvélinen (mukana organisaatioita
eri maista).

oppimisstrategia, jossa oppijat johtavat itse omaa
oppimisprosessiaan ~ (oppimistarpeiden  tunnistaminen,
oppimistavoitteiden  asettaminen,  oppimisstrategioiden
valitseminen, ja oppimissuoritusten ja tulosten arvioiminen).

ihmiset ja/tai organisaatiot, jotka tulevat kayttdmaan projektin
tuotoksia; he edustavat osajoukkoa projektin sidosryhmista.

yleissivistavéaa jaammatillista koulutusta, jonka tarkoituksena
on antaa ihmisille tiedot, tietotaito, taidot ja/tai osaaminen,
joita vaaditaan tietyissd ammateissa tai laajemmin
tyomarkkinoilla. Ammatilliseen perus- tai jatkokoulutukseen
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keskittyvat  Erasmus+  -projektit ovat tukikelpoisia
ammatillisen koulutuksen toimien puitteissa.
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