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TERVETULOA  LUKEMAAN  NEURO-­‐
GUIDE  PROJEKTIN  ENSIMMÄISTÄ  
UUTISKIRJETTÄ!  

Kirjeen  aiheet:  

•   projektin  idea  

•   projektikonsortion  jäsenet  

•   ensimmäinen  projektikokous  
 

KOULUTUKSEN  UUDELLEENAJATTELU  –  
IDEA  PROJEKTIN  TAKANA  
  
Nykyisin,  kun  melkein  kaikilla  on  teknologia  helposti  
saatavilla,  sen  käytön  osaaminen  ei  ole  enää  
erityisen  arvokas  taito,  joka  itsestään  selvästi  takaisi  
hyvän  ja  hyväpalkkaisen  työn.  Sen  sijaan  siitä  on  
tullut  jotakin  hyvin  tavallista,  ja  nuorten  täytyykin  
osata  käyttää  teknologiaa  yhä  syvällisemmin,  mikäli  
haluavat  löytää  oman  paikkansa  nopeasti  
kehittyvillä  työmarkkinoilla.  
  
Digitaalinen  tietämys  on  nykyään  sekä  edellytys  että  
oikeus.  
  
NEURO-­‐GUIDE  projektin  ideana  on  tarjota  
marginaaliin  jääneille  nuorisoryhmille  mahdollisuus  
päästä  mukaan  nopeasti  kehittyvään  teknologian  
maailmaan.  Aiomme  keskittyä  heikompiosaisiin  
oppilaisiin:  esimerkiksi  pienituloisempien  perheiden  
nuoriin,  vammaisiin  tai  syrjäseuduilla  asuviin.  
  
Digiteknologia  voi  parantaa  jokaisen  nuoren  
henkilön  elämää.  Se  voi  parantaa  oppimistuloksia  
antamalla  uusia  näkökulmia  oppimiseen  ja  
mahdollistamalla  pääsyn  uusiin  oppimisresursseihin.  
  
Vuodesta  2014  lähtien  on  nähty  koulutuksellisten  
huonepakopelien  käytön  kasvua  
maailmanlaajuisesti,  sekä  digitaalisissa  että  
fyysisissä  oppimisympäristöissä.  Ideamme  on  
käyttää  näitä  pelejä  rohkaisemaan  luovan  ja  
kriittisen  ajattelun  kehittämistä,  ja  myöskin  tiedon  
etsimisen,  valitsemisen,  analysoimisen,  
järjestämisen  ja  esittämisen  taitojen  kehittämistä.  
  

Huonepakopelien  kautta  oppiminen  parantaa  
myöskin  nuorten  aikuisten  digitaalista  
osaamista,  edistää  Euroopan  rikasta  
kulttuurista  perimää  varmistamalla,  että  kaikki  
huonepakopelien  tehtävät  keskittyvät  
aiheisiin,  joissa  kulttuurinen  perintö  on  
keskiössä,  sekä  tukee  kouluttajien  
mahdollisuuksia  valjastaa  
mobiilioppimisympäristöjen  täysi  potentiaali  
käyttöönsä.  
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    TIETOA  PROJEKTISTA  

MITÄ  HALUAMME  SAAVUTTAA?  

NEURO-­‐GUIDE  on  Erasmus+  Aikuiskoulutuksen  
rahoitusohjelman  rahoittama  projekti.  
Projektin  kohderyhminä  ovat  ammatillisen  
koulutuksen  ohjaajat  ja  nuoret,  marginaaliin  
jäävät  henkilöt.  

  

NEURO-­‐GUIDE  käyttää  innovatiivista  
metodologiaa  saadakseen  sitoutettua  jo  
syrjään  jääneet  nuoret  ja  tukeakseen  heitä  
rakentamaan  arvokkaita  monikäyttöisiä  taitoja,  
jotka  ovat  työllistymisen  kannalta  keskeisiä.  

  

Projekti  säilyttää  kestävyytensä  tarjoamalla  
oppimisresurssien  koko  kirjon  ja  koulutuksen  
sisäisen  kouluttamisen,  kun  fokus  siirtyy  
kohdistumaan  paikallisista  palveluntarjoajista  
samankaltaisiin  organisaatiorakenteisiin  
alueellisilla,  kansallisilla  ja  kansainvälisillä  
tasoilla  projektin  pilottivaiheiden  ollessa  ohi.  

  

PROJEKTIPARTNERIT  
  
Projektia  kehittää  kahdeksan  partneria  
kahdeksasta  EU-­‐maasta:  

•   MUNICIPIO  DE  LOUSADA  (Portugali)    

•   FUTURE  IN  PERSPECTIVE  LIMITED  
(Irlanti)    

•   Hub  Karelia  Oy  (Suomi)    

•   INNEO  (Puola)    

•   REINTEGRA  (Tsekki)  

•   SYNTHESIS  (Kypros)  

•   Vita  Education  (Iso-­‐Britannia)  

•   UNIVERSITATEA  DIN  PITESTI  (Romania)  

Organisaatiot  ovat  eri  kokoisia  ja  erityyppisiä,  
mikä  on  eduksi  tehokkaan  yhteistyön  
kehittämisessä.  Säännölliset  projektikokoukset  
auttavat  jatkuvaan  sitoutumiseen  projektiin  ja  
keskittymiseen  sen  päämäärien  
saavuttamiseen.  
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[Type a quote from the document or the summary 
of an interesting point. You can position the text 
box anywhere in the document. Use the Drawing 
Tools tab to change the formatting of the pull 
quote text box.] 

1.  KANSAINVÄLINEN  
PROJEKTIKOKOUS  
SUOMESSA  
  
ALOITUSKOKOUS  HELSINGISSÄ  
  

NEURO-­‐GUIDE  projektin  aloituskokous  pidettiin  
Helsingissä  (Suomi)  13.-­‐14.  syyskuuta  2018.  
Kokouksen  isännöi  projektin  suomalainen  
partneri,  Hub  Karelia.  

Kokous  alkoi  projektipartnereiden  
tervetulotoivotuksilla  ja  esittelyillä.  
Koordinaattori  esitti  projektin  
kehityssuunnitelman,  ml.  suunnitellut  määräajat  
ja  tehtävien  jaon  partnereiden  välillä.  Partnerit  
keskustelivat  tulevista  tehtävistä.  Kokouksesta  
tehtiin  yhteenveto  ja  suomalainen  partneri  jakoi  
osallistumissertifikaatit.  

Seuraava  kokous  on  27.  ja  28.  helmikuuta  2019.  

  

  

  

NÄIN  LÖYDÄT  MEIDÄT  
VERKOSTA  

Verkkosivustomme:  
www.neuroguide.eu  

seuraa  Facebook-­‐sivuamme:  
https://www.facebook.com/  

NEUROGUIDEProject/ 

TULOSSA  SEURAAVAKSI…  
Seuraavina  kuukausina  tulemme:  

•   kehittämään  Online  Huonepakopelien  
resurssikoosteen,  jossa  korostuu  kaksi  
avainasiaa:  kriittinen  ja  luova  ajattelu  
sekä  yrittäjämäinen  henki.  Nämä  
resurssit  tähtäävät  nuorten,  
marginaalissa  olevien  henkilöiden  
auttamiseen.  

•   tapaamaan  jälleen  helmikuussa  2019  
keskustellaksemme  projektin  seuraavista  
vaiheista  

  


